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zum Thema 

 
Spieleentwicklung in Indie-Studios 

Studio Fizbin wurde von drei Studenten 
noch während ihrer Studienzeit gegründet. 
Fizbin ist mittlerweile ein anschauliches 
Beispiel für ein junges, erfolgreiches 
Independent-Games Studio. Das 
Erstlingswerk „The Inner World“ erhielt 
zahlreiche Auszeichnungen, wie den 
„Deutschen Entwicklerpreis“. 
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