
VR Game für die VIVE Pro mit Unity – FP/IP (Bachelor)

Zielgruppe: 1 bis 2 Studierende im Bachelor AI, MI, UWI
Aufgaben: Skriptprogrammierung in Unity mit C#
Voraussetzungen: Kenntnisse in OOP, 3D-Modellierung, Unity
Kontakt: Prof. Dr. Martin Rumpler
Bewerbungen: E-Mail bis 3. April mit Angaben zur Qualifikation
Video: https://youtu.be/_WCCHAYQ0qc

Vorführender
Präsentationsnotizen
Realisierung eines VR Spiels in Zusammenarbeit mit der Werbeagentur Keller Art Design (https://keller-art-design.de). Die Asset-Erstellung und das Level-Design übernimmt die Agentur.Studierende:Jonathan Schneider (Kenntnisse in Unity und C#, WP Spieleprogrammierung bei Markus Schwinn) => ZusageDominik Harth (Kenntnisse aus Prog I und Prog II und zwei kleinere Spiele in Unity mit Anleitung erstellt: Space Invaders, Brick Breaker)Martin Schumacher (Kenntnisse im Bereich C# aber keine konkreten Erfahrungen in Unity)

https://youtu.be/_WCCHAYQ0qc

	VR Game für die VIVE Pro mit Unity – FP/IP (Bachelor)

