
Algorithmisches Denken - Lernkontrolle 

1. Analysieren Sie das angezeigte Morsecode Programm.  

a) Welche Buchstebenfolge wird gesendet? 

b) Sie wollen die Zeichenfolge „UCB“ senden. Ändern Sie das Programm 

entsprechend. 

c) Wie lange dauert die Übermittlung der drei Buchstaben? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Weitere Fragen (NotebookLM) 

2. Was ist der Unterschied zwischen einer Zählschleife und einer Solange-Schleife? 

Die Zählschleife wiederholt einen Befehlsblock eine vorgegebene Anzahl von Malen, 

während die Solange-Schleife einen Befehlsblock wiederholt, solange eine bestimmte 

Bedingung erfüllt ist. Die Zählschleife ist ideal, wenn die Anzahl der Wiederholungen 

im Voraus bekannt ist, während die Solange-Schleife nützlich ist, wenn die 

Wiederholungsanzahl von einer Bedingung abhängt. 

3. Erklären Sie das Schloss/Schlüssel-Prinzip in Ardublock im Zusammenhang mit 

Datentypen. Das Schloss/Schlüssel-Prinzip stellt sicher, dass nur kompatible 

Datentypen in Operationen verwendet werden können. Jedes Puzzleteil hat eine 

Schloss- oder Schlüsselform, die den Datentyp (z.B. Zahl, binär, Text) angibt, und nur 

passende Teile können miteinander verbunden werden. 

4. Was ist ein Unterprogramm und warum ist es nützlich? Ein Unterprogramm ist 

eine Zusammenfassung von Befehlen zu einem neuen Befehl, der an verschiedenen 

Stellen im Programm verwendet werden kann. Dies fördert die Wiederverwendbarkeit 

des Codes, verbessert die Lesbarkeit und vereinfacht die Wartung. 

5. Was bedeutet "implizite Deklaration" einer Variable in Ardublock? Implizite 

Deklaration bedeutet, dass eine Variable automatisch deklariert wird, wenn sie zum 

ersten Mal verwendet wird (d.h. wenn ihr ein Wert zugewiesen wird). Es ist nicht 

erforderlich, die Variable explizit zu deklarieren, bevor sie verwendet wird. 

6. Was ist der Unterschied zwischen einer Variable und einer Konstante? Eine 

Variable ist ein Speicherplatz, der Werte speichern kann, die sich während der 

Ausführung des Programms ändern können, während eine Konstante ein Wert ist, der 

sich während der Ausführung des Programms nicht ändert. Variablen sind dynamisch, 

Konstanten sind statisch. 



7. Erläutern Sie den Zweck des Serial Monitors in der Arduino IDE. Der Serial 

Monitor ist ein Terminalprogramm, das in die Arduino IDE integriert ist und es 

ermöglicht, Daten von und zur Arduino-Plattform zu senden und zu empfangen. Dies 

ist nützlich zum Debuggen und zur Anzeige von Informationen während der 

Ausführung des Programms. 

8. Was ist der Unterschied zwischen dem Überprüfen und Hochladen eines 

Arduino-Programms? Überprüfen (engl. "Verifying") bezieht sich auf den Prozess 

der Übersetzung des C-Codes in Maschinencode, wobei Syntaxfehler und Warnungen 

angezeigt werden. Hochladen (engl. "Uploading") bezieht sich auf den Prozess des 

Übertragens des erstellten Maschinencodes auf den Mikrocontroller. 

9. Was ist eine Fallunterscheidung? Eine Fallunterscheidung (auch als bedingte 

Anweisung bekannt) testet eine Bedingung und führt bestimmte Befehle nur dann aus, 

wenn diese Bedingung erfüllt ist (wahr ist). Sie ermöglicht es, den Programmablauf 

basierend auf bestimmten Kriterien zu steuern. 

10. Was ist ein Eingebettetes System? Ein Eingebettetes System ist ein kleiner 

Computer, der typischerweise in andere Geräte eingebaut wird, um spezifische 

Funktionen auszuführen. Im Gegensatz zu PCs haben Eingebettete Systeme oft kein 

Betriebssystem und laufen in einer Endlosschleife. 

11. Was ist eine Befehlssequenz? Eine Befehlssequenz ist eine Aneinanderreihung von 

Befehlen, die in der Reihenfolge ausgeführt werden, in der sie geschrieben sind. Sie ist 

die grundlegendste Form der Programmierung, bei der Anweisungen nacheinander 

abgearbeitet werden. 

Antwortschlüssel 

1. Siehe Antwort 1 oben. 

2. Siehe Antwort 2 oben. 

3. Siehe Antwort 3 oben. 

4. Siehe Antwort 4 oben. 

5. Siehe Antwort 5 oben. 

6. Siehe Antwort 6 oben. 

7. Siehe Antwort 7 oben. 

8. Siehe Antwort 8 oben. 

9. Siehe Antwort 9 oben. 

10. Siehe Antwort 10 oben. 

Essay-Fragen 

1. Beschreiben Sie die verschiedenen Arten von Schleifen, die in Ardublock verfügbar 

sind, und geben Sie Beispiele für Situationen, in denen jede Art von Schleife am 

besten geeignet wäre. 

2. Erläutern Sie, wie Variablen und Konstanten in Ardublock verwendet werden, und 

diskutieren Sie, wie sie zur Lösung komplexer programmiertechnischer Probleme 

beitragen können. 

3. Diskutieren Sie die Bedeutung von Kontrollstrukturen wie Fallunterscheidungen und 

Schleifen für die Entwicklung von Algorithmen und die Steuerung des 

Programmablaufs. 

4. Beschreiben Sie den Prozess der Erstellung und Verwendung von Unterprogrammen 

in Ardublock und erläutern Sie die Vorteile dieser Technik für die Modularisierung 

und Wiederverwendbarkeit von Code. 


