Werkstatt

Installation der Software aus

MacOS:

Installation erfolgreich abgeschlossen
HanelS Wahrend der folgenden Einfihrang The Silicon Labs VCP Driver has been successfully installed.
Installation sollte keine Verbindung tizene
zum Octopus bestehen! Das USB- aumwiion
Kabel ggf. herausziehen! Installationstyp

Installation

Zusammenfassung

1. Den USB-Treiber von SiLabs fur
entsprechendes Mac OS
herunterladen und die dmg-Datei
installieren:

SchlieBen

https://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-
drivers

2. Die Arduino-IDE installieren

Besuchen Sie die Arduino-Seite, wahlen Sie Downloads /Software und laden Sie die
IDE fur Mac OS herunter: https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Entpacken Sie die Zip-Datei und installieren Sie die IDE. Dies erzeugt folgendes
Symbol auf ihrem Desktop (5-Finger-Geste!):

Hinweis: Sollte ihr MacOS alter sein:
Die Arduino.app in den Ordner Programme verschieben und einmal von dort starten!
Danach beenden und die weiteren Schritte durchfiihren
(Auf MacOS 10 war dies nicht mehr nétig!):
Nun ein Rechts-Klick auf die Arduino.app im Ordner Programme,
Arduino um den Paketinhalt zu sehen.

| Offnen

Die angezelgten Unterverzeichnisse der

IDE missen gleich noch durch das von
uns zur Verfiagung gestellte Paket .
ArduBlock erganzt werden. _ | Informationen

Arduino LArduino® komprimieren I
JArduino® auf CD/DVD brennen ... |
Dup]izieran
Alias erzeugen
Ubersicht von ,Arduino®
Bereitstellen »>

In den Papierkorb legen

3. Installation des Frontends Ardublock

Laden Sie das Archiv "loTW.zip" von folgender
Adresse herunter: o m
https://seafile.rlp.net/flbb6bdbfe28034cd4861a/ S persn

Darstellungsoptionen einblenden

|
Offnen Sie nach dem Download das Archiv und gehen | Tags ...
Sie in das Unterverzeichnis Unterverzeichnis "arduino- : ® L N )
1.8.9". i
Dort befindet sich ein Ordner namens "portable”, den | Toast It

Sie mit Hilfe der rechten Maustaste kopieren. Im Finder zeigen



https://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
https://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://seafile.rlp.net/f/bb6bdbfe28034cd4861a/
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Wechseln Sie nun in den Ordner der IDE und furgen Sie "portable” dort in das Java-
Unterverzeichnis ein. Nun ist ArduBlock installiert!

Contents » _CodeSignature
Info.plist

| Java
MacOS

Pkginfo

1 Plugins
Resources

(2)

Mit einem Doppel-Klick auf

startet nun die Arduino-IDE!
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batik-util-1.8.Jar
batik-xmi-1.8.jar
bcpg-jdk150n-152. jar
beprov-jdk150n-152.jar
commons-codec-1.7.jar
commons-...press-1.8 jar
commons-exec-1.1.jar
commons-...client-3.1.jar
commons-lang3-3.3.2.jar
commons-l...iIng-1.0.4 jar
commons-net-3.3.jar
examples >
hardware >
jackson-an...ns-2.6.3.jar
jackson-core-2.6.3 jar
Jackson-databind-2.6.3 jar
jackson-m...ean-2.6.3.jar
java-semver-0.8.0.jar
jmdns-3.5.1.jar

jna-4.2.2 jar
jna-platform-4.2.2. jar
jsch-0.1.50.jar
jssc-2.8.0-arduino jar

o v
libraries >
pde.jar

referance >

revisions.ixt

library_Index.json
package_e..._Index.json
package_e...json.sig.1mp
package_Index.json
package_index.json.sig
packages

" preferences.txt

sketchbook
staging

Der Bildschirm sollte nun wie im folgenden Bild aussehen und unter "Werkzeuge"

sollte nun ,Ardublock” sichtbar sein!

3. Letzter Schritt: ESP8266-Platform mit Boardverwalter aktualisieren:

Dieses Paket enthalt die Hardwarebeschreibung ihres Boards und sorgt dafir, dass
die Arduino-IDE aus ihrerer grafischen Eingabe des Programms nach Erzeugung des
Programmcodes in lesbarer Form den zum Board passenden Maschinencode

erzeugt.
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sketch ETERETY Hite [~ QO%NED §f T Mo26MAz 2083 & Q
Automatische Formatierung nT
Sketch archivieren
Kodisrung korrigieren & neu laden
6 Monitor OXM | Asduino Yin
pt) 1 Serietar Plotior aNL Arduina/Genuino Uno
/ put your setup code here, T  wiri101 Frmware Updater Arduino Dusmilancve or Discimila
3 Arduino Nano
} ArchuBiock Arduino/Genuine Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
onls 4 Arcuino Laceardo
/ put. your main code here, t Flash Size: “4M (1M SPIFFS)” > Arduino Lecnardo ETH
. e Debug port: *Disablea” > Arduino/Genuino Micro
} Debug Levek: *Keine* > Asduino Esplora
P Varant: "v2 Lower Memory* » Arduino Mini
CPU Frequency: “80 MHz* > Arduino Ethemet
Upioad Speed: *115200* > Acduino Flo
Erase Flash: *Only Skotch® > Arduing BT
Port > LiyPad Arduino USS
Boardinformationen holen LiyPad Asduino
Arduino Pro or Pro Mini
Programmer; "AVRISP mia® >

Arduing NG or oider
Arduino Aobot Control
Arduing Robaot Motor
Asduino Gemma

Adatnat Croult Playground
Acduino Yin Mini

Arduing Inclustrial 101
Lnino One

Arduino Uno WIF

Beotioader brennen

Generic ESP8266 Mocuie

"ESP Community“ Package wahlen - und update installieren.

Typ | Alle = | ESP

Arduino AVR Boards Built-In by Arduino Version 1.6.20 INSTALLED

In diesem Paket enthaltens Boards:

Arduing ¥in, Arduing/Genuing Uno, Arduine Uno WiFi, Arduino Diecimila, Arduine Nano, Arduino/Genuing Mega, Arduino MegaADK, Arduing
Leonardd, Arduing Leonards Ethernet, Anduing,/Genuing Micro, Arduing Esplora, Arduing Mini, Arduing Ethernet, Arduing Fio, Arduing BT, Arduing
LilyPadUSE, Arduina Lilypad, Arduing Pro, Arduing ATMiegalG, Arduino Robot Control, Arduing Robot Motor, Arduing Gemma, Adafruit Circuit
Playground, Arduinge Yin Mini, Arduino Industrial 101, Linine One.

Online help
More info

esp8166 by ESPERGE Community Version 2.4.1 INSTALLED

In diesem Paket enthaltens Boards:

Generic ESP8266 Module, Generic ESPE2B5 Module, ESFDuino (ESP-13 Module), Adafruit Feather HUZZAH ESFB266, ESPresso Lite 1.0, ESPresso
Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0, NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP- 12E Module), Olimex MOD-WIFI-ESPB266(-DEV),
SparkFun ESPE2GE Thing, SparkFun ESPE266 Thing Dev, SweetPea ESP-210, WeMos D1 R2 & mini, WeMos DI mini Pro, WeMas DI mini Lite,
WeMas D1 R1, ESPing (ESP-12 Module), ThaiEasyElec's ESPine, Wiflnfo, Arduing, 4D Systems gend ToD Range, Digistump Oak,

Online helg

More infa

Schliefen

Falls Sie vorhaben, mit weiteren Boards zu experimentieren, laden Sie auch diese

Pakete herunter!

5. Stellen Sie den Kommunikationsport ein:
Wabhlen Sie im fast ganz unten: Port "/dev/cu.SLAB_USBtoUART"

Fertig! Jetzt die Octopus-Platine via USB anschliessen, in Ardublock ein kleines

Programm stellen, Hochladen und sich am Resultat erfreuen!

Tipp: Falls es Probleme gibt, aktualisieren Sie auch den Python-Compiler auf inrem

Computer!



