
3D Extrusion QGIS 

 

1. Den gewünschten Layer in das QGIS-Projekt laden. Dieser muss sowohl Geometrien als auch 

eine Attributtabelle aufweisen. 

2. Unter „Erweiterungen“ „Erweiterungen verwalten und installieren“ auswählen. In dem sich 

öffnenden Fenster „QGis2threejs“ suchen und installieren. 

 
 

3. „QGisthreejs“ öffnen. Dies wurde im Reiter „Web“ abgelegt. 

4. Der gewünschte Layer wird nun ausgewählt (1). Die Standardeinstellungen bleiben 

größtenteils unverändert. Unter „Style“ muss die „Height“ angepasst werden. Es wird der 

Namen der Attributspalte gewählt, welcher extrudiert werden soll (2). Mit Klick auf „Run“ 

wird das Ergebnis berechnet und im Browser ausgegeben.  

 
 

1 

2 



 
 

5. Da die Extrusion zu hoch ist, muss in diesem Beispiel die Höhe der Attributtabelle verringert 

werden. Hierfür wird ein passender Wert für den Multiplier gewählt. Durch die Multiplikation 

mit dem eingegebenen Wert, bleibt der relative Unterschied zwischen den Werten konstant. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



6. Ergebnis Extrusion: 

 

 


